
Gara di Bench - Rest ad Avancarica -100 metri    

 
Cognome                                    Nome  

 

Indirizzo  

 

UITS N°            Sez.                          Associazione 

 

Arma Mod                   Matr                   Cal.   

 

Data                       Firma del Tiratore 
 

 

Il Tiratore chiede l’iscrizione alla gara, e rinuncia ad ogni rivalsa nei confronti di 

SLVTA e dei suoi incaricati, manlevando e tenendo indenni SVLTA ed i suoi incaricati 

da ogni responsabilità civile per danni causati dal Tiratore a sé, a terzi o cose. 

 

Attenzione! Nella tabella sottostante contrassegnare la Categoria cui appartiene 

l'arma ponendo nella prima casella del rigo corrispondente O se si tratta di arma 

originale ed R se si tratta di replica, . 

 

Categorie delle armi e loro Abbuono 

Armi Lunghe 

    Cat   Tipologia   dell'arma    Handicap   

    Super   Carabine specifiche per Bench Rest   mm   0 

   A 
Armi civili o militari a percussione con canna rigata di qualsiasi calibro, con o 

senza stecker, munite di diottra   
 mm   20 

 B 
Armi civili o militari a percussione con canna rigata di qualsiasi calibro, con o 

senza stecker, munite di mire metalliche aperte   
 mm   40 

   C Armi a miccia a canna rigata dotate di stecker e diottra o tubo di mira    mm   50 

   D 
Carabine a pietra focaia a canna rigata, con o senza stecker, con o senza diottra 

e/o tunnel coprimirino   
 mm   50 

   E Carabine a pietra focaia come sopra ma dotate di mire metalliche aperte    mm   60 

   F Armi a miccia a canna liscia con mire metalliche aperte e prive di stecker    mm   200 

   G Arni militari a percussione, ad anima. liscia di qualunque calibro    mm   250 

   H Armi militari a pietra focaia ad anima liscia di qualunque calibro    mm   400 

 

 

 

 

il Direttore di gara......................................  

  

 

il Controllo................................................... 

 

 

 

 

.      

Classificato........................... 

Distanza misurata cm   - 

Handicap categoria   = 

Punteggio bersaglio   + 

Penalizzazione R.   = 

Punteggio per Classifica     


	Testo20: 
	Testo21: 
	Testo19: 
	Testo18: 
	Testo17: 
	Testo16: 
	Testo15: 
	Testo14: 
	Testo10: 
	Testo7: 
	Testo4: 
	Testo3: 
	Testo1: 
	Testo2: 
	Testo5: 
	Testo8: 
	Testo9: 
	Testo6: 


